MN-Start ohne Ausgestaltung

Beitrag von ,,Graf von Dusterstein“ vom 23. Marz 2013, 14:14

Sehe ich genauso, wenngleich mir der Improvisationsansatz recht gut gefallt. Er ist
entspannter, wenn mal einer durchdreht. Ich hatte es bisweilen oft, dass meine Sim von Admins
gesperrt oder geléscht wurde, weil sie nicht ins Konzept passte. Dabei kénnte man ja erst
einmal warten, wie die Mitspieler reagieren. Schlimmbestenfalls erkldren sie eine ID simon
einfach fur verrickt, weil die Sachen behauptet, die offensichtlich nicht stimmen. Die Grenzen
hat das wohl bei innerstaatlichen Konflikten, da kommt es darauf an, wie grun sich die Spieler
untereinander sind. Eine Politiksim wird auch schwer funktionieren, wenn Wahlergebnisse im
Nachhinein aus Improvisationsgrinden zurickgenommen werden. Als Start flir eine neue MN,
von der man nicht wei, in welche Richtung sie nehmen soll, halte ich das
Improvisationsdingens jedoch fir sinnvoll. Vielleicht in Verbindung mit einigen wenigen
Eckpfeilern, wie eben der Frage, wie Wahlergebnissen und Waffenkonflikten umgegangen
werden soll.
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