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Warum soll das unmöglich sein; verstehe ich nciht. Wer sagt denn welches Konzept akzeptiert
ist und warum sagt derjenige das? Hier ein Beispiel:

Eine neue MN wird gegründet und die Gründer bzw. Mitspieler einigen sich auf ein Konzept,
dass von der Mehrheit der anderen MN's nicht anerkannt wird aber innerhalb der eigenen MN
erfolg hat. Was passiert jetzt? Die alteingesessenen können die MN ignorieren, ihr sogar den
Zugang zu so Sachen wie Karte, UVNO erschweren oder verhindern. Und sonst; Weder wird der
Serverplatz gelöscht noch gehen abends Männer in schwarzen Anzügen vor der Tür hin und her.

Wenn das Konzept doch innerhalb der eigenen MN ein Erfolg ist, dann juckt das keinen
"..............." was andere darüber denken und ob die das anerkennen. Es gibt den festen Stamm
von MN's die schon jahrelang spielen, sich untereinander kennen und sich irgendwie arrangiert
haben. Deren Konzepte haben sich bewährt und die sollen auch so bleiben; dem stimme ich voll
und ganz zu.
Solange niemand versucht dieses Konzept umzuändern oder sich dort unerwünscht reindrängt
sollte es niemanden stören wenn jemand eine andere Scheine fährt. Daher verstehe ich nicht
was daran so problematisch ist nicht konform zu sein. Dann ist man bei den
Konformitätsdrängern halt unten durch. Das war es aber auch schon. Warum soll man sich das
Spiel verderben lassen nur weil andere meinen das SO keine richtige MN spielt. Und ich glaube
nich, dass man im www dann völlig isoliert rumspielen muss. Es werden sich andere MN's
finden die der gleichen Ansicht sind. Das www ist groß.

Zitat von Lady Enigma 

Mein lieber Krawinkel, so einfach ist das nicht. Ein nicht akzeptiertes Spielkonzept
durchsetzen ist alleine fast unmöglich, weil schlicht geistige Onanie. In einem Gutteil
der Fälle geht das schief, selbst wenn mehrere am Start sind.

Das müsstest du mir bitte erklären Lady Enigma. Jeder der seine MN deshalb gründet um
außerhalb anerkannt zu sein, hat das Prinzip einer Nation nicht begriffen. Warum sollte es
schief gehen wenn mehrere dabei sind? Alleine kann ich es verstehen, weil du dann alles in
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Personalunion machst und das schnell langweilig werden kann. Aber wenn andere hinter
deinem Konzept stehen glaub ich nicht das die MN dann zum scheitern verurteilt ist. Und ich
glaube nicht, dass das Gelingen etwas mit Glück zu tun hat sondern eher an einer guten Portion
Selbstbewusstsein und an Durchhaltevermögen liegt. Und wie gesagt ich glaube nicht, dass
man bei Annahme eines nicht anerkannten Spielkonzepts isoliert ist. In den meisten Fällen
glaube ich ist es das abfällige Verhalten einiger MN's was die Neulinge entmutigt.

2
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2421-neue-republik-entsteht-einb%C3%BCrgerung-schon-jetzt-
m%C3%B6glich/&postID=57415#post57415

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2421-neue-republik-entsteht-einb%C3%BCrgerung-schon-jetzt-m%C3%B6glich/&postID=57415#post57415
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2421-neue-republik-entsteht-einb%C3%BCrgerung-schon-jetzt-m%C3%B6glich/&postID=57415#post57415

