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Sehe ich als Historiker natürlich anders. 
Ich sag nur soviel, das Hochmittelalter sah deutlich anders aus, als du es mit den verwerndeten
Bildern oder anhand der Rolle oder der bloßen Existenz der "Kurfürsten" aufzeigst. Gold als
Währung spielte im Hochmittelalter kaum eine Rolle, die Münzen waren aus Silber oder Silber
wurde als Hack-, oder Schnittsilber dem Gewicht nach verwendet. Naja gut, ist im Endeffekt
wohl auch nicht mehr durchdacht als jedes 08/15-Game was man so findet. 
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