
Multinationale Spielleitung
Beitrag von „Carmen I.“ vom 14. Oktober 2006, 11:00

Die Rateloner haben sich mal für ihr Land eine solche, sagen wir mal Kreativwerkstatt für
Ereignisse eingerichtet. Ziel war es, dass Ereignisse erdacht wurden, die einige Spieler oder
Unionsländer betroffen haben, so dass sie mit der ihnen "übergebratenen" Situation irgendwie
fertig werden mussten. Dazu konnte jeder, der eine Idee für eine Spielsituation hatte, diese bei
der Spielleitung einreichen, die das dann umgesetzt hat (Ereignis vorgegeben ohne dass
jemand wusste, dass das von dieser Ebene aus inszeniert wurde) und die betroffenen Mitspieler
mussten nun handeln.

Ob es das heute noch gibt, weiß ich nicht und auch nicht, in wie weit das jemals gefruchtet hat,
weil es absolut nicht erkennbar war, woher dieses Ereignis, welches sie simuliert haben, denn
nun stammte. Ist aber zumindestens auch eine Art um Aktivität zu erzeugen. 
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