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Wenn ich mir überlege, was wir vor zehn Jahren so zusammengespielt haben (ich sage bewusst
nicht "simuliert", das war damals kein Hauptaspekt) und in was für Foren, und dass das die
aktivsten Zeiten der MNs waren, dann frage ich mich schon, ob das eigentliche Problem wirklich
daran liegt, dass die Webseiten und die Simulation nicht professionell genug sind oder ob nicht
andere Entwicklungen dafür verantwortlich sind. Gerade dass die MNs immer "professioneller"
werden macht den Einstieg eher schwieriger, würde ich vermuten.
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