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Zitat von Lady Enigma 

Tja, dann muß eben ein Weg gefunden werden, wie man das zusammenfügt. Du hast
recht, was die verschiedenen Ansichten angeht. Wir müssen also einen Weg finden,
scheinbar unvereinbares zusammenzufügen.
Ich halte das prinzipiell nicht mal für so schwer. Es stehen wohl wirklich nur die von Dir
genannten Hindernisse im Weg.
Aber wenn man es fertigbringt, eine gemeinsame Karte zu schaffen, deren CartA und
OIK-Teil relativ unabhängig sind welche aber eine gemeinsame Sim ermöglicht...
Nur ein erster Gedanke....

Der letzte Versuch dieser Art verlief im Sande. Es müssen auch erstmal ein paar Leute
gefunden werden, die sich an solch einer Aufgabe aufreiben würden.
Eine Karte zu zeichnen und allen MNs eine ordentlich Heimat zu verpassen, das wäre schwer,
aber nicht unmöglich. Alle Charaktere unter ein Dach zu bringen, unmöglich. Ich beispielsweise
würde sofort bei Staaten wie Kush oder Mush streiken. Für mich ist das schlicht Trash, und
davon gibt es einige. Natürlich ist das eine arrogante Einstellung, aber wenn man bedenkt,
warum die CartA gegründet wurde, dann erklärt es sich.
Es ist ja nicht so, dass es einfach war die CartA zu gründen, und diese ganzen Leute unter einen
Hut zu bringen. Das waren harte Kämpfe. Das ganze Spektakel nochmal, um Staaten mit ins
Boot zu holen, die es nichtmal schaffen den Standardstil eines wbblite zu verändern? Ohne
mich, tut mir leid.
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