Durchschnittlicher Rollenspieler wurde keinen Tag
im Mittelalter uberleben

Beitrag von ,,F. A. von Hohenburg-Lohe“ vom 14. Dezember 2011, 11:36

Pah, mit dem Wissen das man aus der Zukunft mitbringt, lasst sich doch im Mittelalter
sicherlich ein guter Reibach machen ... sofern man nicht gleich zur nachsten Kirche rennt. =
Wobei ein Kloster auch keine schlechte Anlaufstelle ware, als mittelalterliche Denkfabrik die mit
unter nicht nur nach Profit strebt, sondern auch finanziell gut ausgestattet sein kann, lasst sich
da bestimmt einiges erreichen.

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2215-durchschnittlicher-rollenspieler-w%C3%BCrde-keinen-tag-im-
mittelalter-%C3%BCberleben/&postiID=53802#post53802 1



https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2215-durchschnittlicher-rollenspieler-w%C3%BCrde-keinen-tag-im-mittelalter-%C3%BCberleben/&postID=53802#post53802
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2215-durchschnittlicher-rollenspieler-w%C3%BCrde-keinen-tag-im-mittelalter-%C3%BCberleben/&postID=53802#post53802

