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Grundsätzlich finde ich die Idee ja gut. In den meisten MN gibt es keine großen und aktiven
Fußballligen, sondern meist kleine. Das ist dann zuweilen nur bedingt spannend. Eine große
internationale Liga hätte dann also den Vorteil, viele Vereine zu haben, die auch von vielen
Leuten gesteuert werden. Wovon ich persönlich nichts halte, ist eine kartenübergreifende Liga.
Bevor es zu Tumulten kommt: Das hat nichts mit irgendeiner Abneigung einer der beiden
Kartenorganisationen gegenüber zu tun. Fußball ist ein Spiel der Leidenschaft und sportlichen
Rivalität, die auch in die Simulation mit einfließt. Und die halte ich prinzipiell kartentreu, wenn
mir dieser Ausdruck gestattet sei. Das mache ich mit der Außenpolitik nicht anders, was mich
aber nicht daran hindert, trotzdem mal in anderen, kartenfremden MN vorbeizuschauen (wie
kürzlich in Abaddonien). Aber das bleibt sowohl in der Simulation wie in der Politik
konsequenzenlos.

Seis drum. Aurelia verwendet für seinen Fußball das .netzwerk mit dessen Sportsparte.

Was die iPhone-App angeht: Ich habe noch ein altes Tastentelefon und kein Geld für ein iPhone,
aber ein nettes Gimmick wäre das sicher - wenn die Liga erst einmal läuft.
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