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Zitat 

Original von pilot pirx
Kann man da nicht eine Art Zufallsgenerator basteln?
Entweder für die Spielleitung, dann könnte sich jeder in eine Liste eintragen und jede
Woche oder so wird einer ausgewählt und keiner weiß, wer es ist...
Oder für die Ereignisse direkt, wobei man schon auf eine realistische Ereignesfrequenz
achten muß, jede Woche ein Tsunami ist es wohl nicht.
Das könnte dann die teilnehmenden Nationen wahllos treffen.

Die Gefahr besteht immer, daß alles letztlich nervt, besonders bei einfach gestrickten Plots:
Erdbeben, alles fällt um, tschüß bis zum nächsten Mal. Besonders nervig wird es auch, wenn
man jede Woche irgend einem Staat Katastrophenhilfe leisten soll. Mitlerweile überzeugt mich
die Idee nicht mehr so recht.

Zitat 

Original von Pietje Ennax
Naja, ich würde nicht einen Banküberfall zu den Katastrophen zählen, die eine große
internationale Hilfe auflaufen lassen. Eigentlich hat ja jeder Staat ein Exekutivorgan
(gleich welcher Form), dass bei einem Banküberfall eingreifen würde.

In Staaten, in denen Banküberfälle von vornherein zum Scheitern bestimmt sind, gewiss. Aber
es gibt auch solche, in denen solche Delikte Erfolg haben können. Dann sind Geld, Gold oder
Museumsgegenstände außer Landes. Eine Interaktion mit ausländischen Polizeibehörden würde
notwendig.
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