
Multinationale Spielleitung
Beitrag von „Thorfynn Taake“ vom 28. September 2006, 23:35

Ich hatte heute auf meiner (total langweiligen) Arbeit folgende Idee:

Eine "Spielleitung" die multinational Ereignisse "planen" kann. Als da wären:

Eventuelle Katastrophen
äh, mehr ist mir noch nicht eingefallen.

Sollte (könnte) auch dazu dienen zwischennationale Ereignisse zu beeinflussen.

Ich bekomm das grad nicht so formuliert wie ich das gerne hätte ...

Ein Brainstorming wäre nett.

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/185-multinationale-spielleitung/&postID=5217#post5217

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/185-multinationale-spielleitung/&postID=5217#post5217

