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So, seit einiger Zeit schon interessiert mich ein Thema und ein Land außerhalb der
Micronationen.

Ich bin ja nunmal zweierlei: Rollenspieler und Weltenbauer.
Nun ich habe mir eine Welt gebaut, zumindest einen Ausschnitt und eine kleine Geschichte
drumherum.

Der Plan ist folgendes: Die Spielen übernehmen wie in einem Pen and Paper Rollenspiel die
Rollen der mächtigsten Familien im Land.
Es wird davon ausgegangen, dass die Personen die von den Spielern das tun was Menschen
immer tun, abgesehen von den Zeiten die per Mail oder PM der Spielleitung mitgeteilt wurden.
Veröffentlicht werden dann im Forum nur die Informationen die allen verfügbar sind oder durch
Zufall mal allen bekannt werden, z.B. konspirative Treffen in einem Hinterhof.

Und ja, gemeint sind Familien, also vorerst 2 bis 5 Personen.
Die Zeit wird schnell laufen, eine Nachricht braucht im Mittelalter schon mal ein paar Wochen,
also hoffe ich, dass es auch zu Dynastien kommt.
Über die Zeitaufteilung bin ich mir noch nicht sicher aber ich denke, dass der Zeitverlauf
einfach heruntergeregelt wird wenn viel passiert.

Viel ist dem kleinem Land übrigens NOCH nicht von der Außenwelt bekannt. Für Informationen
muß natürlich bezahlt werden.
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