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Die Konkurrenz ist einfach zu groß. Die Gemeinde das MN Spieler wird auch über die Jahre nicht
größer. Leider gibt es dazu die Tendenz, dass sich die Spieler immer mehr verstreuen, anstatt
auf wenige gute und liebevoll gestaltete MN zu begrenzen. Dies führt dazu, dass man bei
einigen Aktionen, Kampagnen etc. auf Wenige angewiesen ist, dementsprecehnd lange dauert
es, bis eine Antwort kommt.

Ich hoffe hier sehr auf die Verbreitung des mobilen Internets, ich nutze heute bereits die Zeit im
Bus und Bahn um kurze Beiträge zu verfassen.

Als frühere Teil und heute Außenstehener der modernen MN's würde ich mir erlauben den
Ratschlag zu geben, ein Forum für alle MN einer Karte. Ruhig verschiedene Design der
einzelnen Nationen, doch ein Forum. Das ist sicher eine große Veränderung, doch würde es
eine lebhafte und qualitative MN hervorbringen.
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