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Die Idee ist epischer als episch !!
Da gibts doch auch noch dieses "Second Life" Open-Source Projekt ...

Ansonsten wäre es ja auch mal interessant mit Sketch Up oder Ähnlichem eine Nation als 3D-
Modell zu erstellen ...
Wobei das kein Rechner packen dürfte. 

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2013-minecraft-mn/&postID=50269#post50269
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