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Es gab auch mal die Idee das ganze ins Second Life (oder einem darauf basierendem System zu
übertragen).

Scheitert aber daran, dass das Scheiße aussieht und sich nicht wirklich dafür eignet, ein ganzes
Land in 3D nach zubauen (inkl. Häuser, Autos, Regierungsgebäuden, etc).

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/2013-minecraft-mn/&postID=50267#post50267
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