
Das benutzen von Id's wenn Spieler geht
Beitrag von „Otto Lewis Loewenbrand“ vom 22. November 2010, 11:14

Ich weiß gar nicht, warum ich diesen Thread so hab stehen lassen. Ich habe Beweise dafür, daß
IDs in Tomanien gegen den Willen des Inhabers, bzw ohne dessen Zustimmung, "gekapert"
worden sind, d.h. u.a. Passwörter geändert wurden, so daß man nicht mehr darauf zugreifen
kann. Da brauch ich mich auch nicht von einem "Pseudo-Römer" anblaffen lassen.
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