
Suche Heimat mit interessanten Möglichkeiten
Beitrag von „Lady Enigma“ vom 26. September 2010, 12:23

Sf geht im Reich in gewissem Rahmen. Negative Figur geht problemlos, Untergrundelemente
treffen sich in der Orchidee. Endzeitreligion geht auch, müsstest Du nur gründen.
Aqua ist ne Diktatur, aber versuch mal einem Bürger seine Meinung zu verbieten oder den
Religionsfrieden zu stören... Sagen und glauben was man will ist eine Grundlage unserer
Gesellschaft, aber Glaubensvorstellungen mit Gewalt durchsetzen ist im Reich tödlich.
Wenn Du natürlich in unserem Interesse auswärts handeln willst... 
Eigentlich kann man bei uns als Spieler in weitem Rahmen machen, was man will. Wenn Du in
längerem Zeitrahmen spielst und planst, kannst Du Deine Vorstellungen mit Geschick
zunehmend einflussreicher machen, fast alles ist bei uns immer im Wandel und bei aller
Einigkeit über das Ziel gibt es doch verschiedene Ansichten über den Weg...
Schau Dich einfach um, raten kann Dir eigentlich keiner. Ist wie beim Schuhkauf:Egal, was der
Verkäufer erzählt, anprobieren muss man selbst.
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