
Ideen für neue Simulationskonzepte. Eine
Sammlung.
Beitrag von „Charles Lanrezac“ vom 23. August 2010 um 11:16

Der Idee mit der Logik-MN kann ich nichts abgewinnen, da ich mit Logik nicht viel am Hut habe.

Hingegen gefällt mir die Idee mit der Wüstenrepublik gut.

- "Nix Kartenplatz" bzw. Nutzen der weissen Flächen auf den Karten ist eine hervorragende
Idee. Da wird man auch mal unabhängig von diesen Kartenorganisationen (ich nehme an, man
simuliert parallel zu den Kartenorganisationen auf freien Flächen). "Ich glauben seeehr gute
Idee", um mal den Stil von Herrn Lande aufzunehmen.

- "Verfassung unverständlich" auch eine sehr gute Idee. Diese Verfassungskorsette schnüren
den MNs die Luft ab und sind in keiner Weise originell.

Ich könnte mir vorstellen, in einer recht freien Simulation wie der hier angedeuteten
Wüstensache mitzumachen. Wenn du ein Planungsforum oder sowas hast, kannst du mir per PN
Bescheid geben, sofern gewünscht.
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