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Zitat 

Original von Pharaoh
[...]

Kann Dir unumschränkt zustimmen. Auch in alten Ländern gibt es immer noch viele
simulatorische Freiheiten, manchmal sind sie vielleicht etwas versteckt, aber keine Nation ist je
"aussimuliert".

Außerdem lebet eine MN von einem konstanten Neubürgerstrom. Ein Land kann sich nur
verändern und fortbewegen, wenn konstant neue Ideen und Einflüsse das Land erreichen. Bei
einigen Nationen reichen dafür einige "Einheimische", doch viele Länder brauchen immer
wieder externe Anstöße von neuen Mitgliedern. Dieses Potential des engagierten und
ideenreichen neuen Mitspielers an drittklassige, schlecht konzipierte und vor sich
hindümpelnden RL - Abklatsch - Simulationen zu verlieren ist eine Schande.

Jeder neue Mitspieler braucht meiner Meinung mindestens zwei Jahre Erfahrung, bevor er es
überhaupt in Betracht ziehen sollte eine eigene Nation zu gründen. Oder er hat ein besonderes
Händchen dafür.
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