
Neuling sucht heimat ;)
Beitrag von „Cannabas“ vom 7. Juni 2010, 20:25

Es ist allgemeiner Konsens, dass man nicht einfach eine ID bzw. Char eines anderen töten oder
verletzen kann.
Man kann zwar einen Anschlag planen und auch alles Notwendige dafür simulieren,
doch muss bzw. sollte man dem Anderem immer noch die Möglichkeit zur Reaktion lassen.
Als RPGler kennste sowas sicher sonst unter Powergaming.
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