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Beitrag von „PCI“ vom 12. April 2010, 23:53

Gerade sagt mir doch das 3dsMax, es hätte nicht genügend Speicher zum Rendern von
Schatten zur Verfügung. Ich wollte das nur mal anmerken, da mir derzeit leider kein
Nachbarland "zur Verfügung" steht.

bis denn
PCI
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