Das benutzen von Id's wenn Spieler geht

Beitrag von , Marcus Flavius Celtillus“ vom 31. Januar 2010, 17:27

Zitat von Otto Lewis Loewenbrand

Ui, getroffene Hunde bellen..na gut, Tomanien ist ja auch ein Schurkenstaat, da ist ID-
Kaperung véllig normal.

Und ich rede von diesem Ausspruch!

Erst den Tomanen unterstellen, bei ihnen sei ID-Kaperung véllig normal und dann, wenn
aufgezeigt wird, dies sei nicht der Fall, so einen Sermon ablassen:

Ich rede nicht von IDs, wo es von vornherein klar war, weil es so

abgesprochen war und weil sie eine fest determinierte Rolle haben.
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