Bin ich zum Loschen von Beitragen verpflichtet,
wenn der Autor dieses verlangt?

Beitrag von ,, Hogarth McSniff“ vom 9. Januar 2010, 00:34

Hallo!

Ich habe hier mal eine Frage, vielleicht gibts ja den ein oder anderen, der sich damit ein
bisschen auskennt.

Ich habe in Victorien einen Mitspieler rausgeworfen, weil er das Wesen des Spiels nicht
verstanden hat und sich nach mehreren Erklarungsversuchen als renitent uneinsichtig erwiesen
hat.

Jetzt gibt er mir per E-Mail zu verstehen, dal8 er nicht nur die L6schung der Identitaten verlangt,
sondern dal8 auch seine Beitrage nicht langer zu Verfligung stehe, sie also geléscht werden.
DaB man fremde ldentitaten nicht kapern und sie ohne das Einverstandnis der urspringlichen
Spielers weiter fuhrt, versteht sich meines Erachtens von selbst, von meinen ehemaligen
Identitaten wirde ich das ja auch nicht wollen.

Aber kann ich gezwungen werden, alle seine Beitrage zu l6éschen? Dann ware ich ziemlich
gekniffen, denn das wirde schon die Simulationsgrundlage fir die Grindung des neuen
Victoriens  zerstéren, da seine beschriebenen Handlungen und Abstimmungen
selbstverstandlich fester Bestandteil des Entwicklungsprozesses sind.

Kennt sich da jemand aus?

Muss ich die Beitrage I6schen (und damit meine Simulationsgrundlagen ruinieren) oder kann
ich mir ein gepflegtes L.M.A.A. denken?

Schon mal besten Dank fur eure Hilfe.
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