Das benutzen von Id's wenn Spieler geht

Beitrag von , Marcus Flavius Celtillus“ vom 3. Januar 2010, 19:09

Zitat von Lord Heimchen

Klar bald is Karneval...du beschliesst meinen Rauswurf wo ich in der SDR seit Monaten
nicht mehr agiere...Konfetti werf...Ich mach nur Sch.. in den MNs wo denn bitte?Weil ich
so Sch..bin soll ich in deiner MN wieder mitspielen?Gemeinschafts Projekt?Was ganz
neues..Du hast und HATTEST NIE mein OK meine Figuren zu fuhren - wo sind die
Beweise?Also entscheid dich mal ob du mich zum Teufel oder sonstwas
erklarst...lacherlich.Ladinien ist mausetod und Tomanien solltest du GANZ raus
lassen,denn die haben mir nix und ich denen nix getan.

By the Way...das was ich sagen oder wissen wollte ist gesagt\beantwortet....und sicher
auch bei Thnen Herr Bonecker angekommen.
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