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Beitrag von „Furosan“ vom 14. Dezember 2009, 20:24

Zitat von Hendrik Wegland 

In Fuchsen wurden schon Konsequenzen gezogen: Teilnahme am Spiel nur noch per
Identifikation durch Personalausweiskopie 

*Fuchsen aus den Favoriten schreicht* 

1
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1746-heise-de-jugendschutz-in-vielen-virtuellen-welten-
mangelhaft/&postID=45414#post45414

https://www.mn-marktplatz.de/wcf/index.php?page=Thread&amp;postID=45408#post45408
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1746-heise-de-jugendschutz-in-vielen-virtuellen-welten-mangelhaft/&postID=45414#post45414
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1746-heise-de-jugendschutz-in-vielen-virtuellen-welten-mangelhaft/&postID=45414#post45414

