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Nachdem wir nicht sonderlich einheitlich organisiert sind, und die MNs (Naja, St. Olaf mal
außenvor...) anspruchsvoller sind als das durchschnittliche Browsergame (und 1. Kreativität
verlangen, 2. meistens selber nicht irgendeine ausgereifte Plattform bieten, sondern oft nur ein
Standard-Forum), ist das halt schwer, da Interessenten zu finden.
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https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/573-gro%C3%9Fe-kampagne-der-
micronationen/&postID=45209#post45209
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