..zwar nicht mehr ganz MN-grun, aber doch grun,
was die Entwicklung einer eigenen MN angeht....

Beitrag von ,, Hogarth McSniff“ vom 21. August 2009, 18:31

Also eine EinbUrgerungspraxis, die sich aus der Sim selbst ergab. Nun, das ist ja nicht planbar
(ware ja auch langweilig) und muss abgewartet werden.

Mir schwebte es als Mdglichkeit vor, Karteileichen simon wieder loswerden zu kénnen.

Gerade in der Anfangszeit weiss man ja als Mitspieler noch gar nicht so genau, ob die Sim
Uberhaupt das richtige fur einen ist.

Die Praxis, inaktive Kurzzeitmitsppieler einfach fur tot zu erkldren, fande ich aber nicht so
prickelnd.
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