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Beitrag von ,Wernher Graf von Perleburg“ vom 24. Mai 2009, 16:06

Zitat von Pharaoh

Spannender waren doch mal wirklich interessante Szenarien a la: "was ware, wenn ein
deutschkulturelles sozialistisches Land seine Burger nicht eingesperrt und Uberwacht
hatte, sondern offen und demokratisch, aber halt sozialistisch gewesen ware?" oder
"wie wiarde ein England-Pendant aussehen, wenn Nationalsozialisten das Ruder
Ubernommen hatten?".

Wenn man das simulieren will, ohne auf Klischees zurlickzugreifen, braucht man allerdings
Spieler, die in der Lage und auch bereit sind, sich in eine solche Rolle hineinzuversetzen und sie
auch auszufillen. Wenn man einen Nationalsozialisten simulieren will, egal ob nun einen
englischen oder einen deutschen, dann muR man in der Simulation so handeln, so denken und
so fuhlen, wenn man authentisch sein will. Man mufl8 auch als Oppositioneller wie ein Mensch
handeln und nicht wie eine Heldenfigur im idealistischen Roman. Die positiven Figuren durfen
auch ihre Schattenseiten haben und die Negativen missen nicht véllig schlecht sein, es bedarf
Schattierungen und feiner Nuancen. Und mal ehrlich, wieviele Spieler sind schon bereit, Figuren
zu spielen, die nicht eindeutig sind, die zwischen eigenen Bedirfnissen, "Wahrheit",
"Gerechtigkeit", Allgemeinwohl; Menschlichkeit, Kalkil und Verstand hin und her schwanken.
Wieviele Spieler gibt es denn, die sich etwa in einen fanatischen Gotteskrieger oder auch nur
einen ganz normalen Japaner reinversetzen koénnen und den in seiner Lebenswirklichkeit
darstellen kdnnen, selbst wenn Fakten bekannt sind.
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