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Beitrag von „Kaiser Wilhelm I“ vom 18. Mai 2009, 22:11

Die ergibt sich nur dann, wenn sich 4 oder mehr Leute finden, die ein komplett neues Land
aufbauen wollen, da hast du recht. Ich habe früher der Diplomatie genauso hohem Maße
beigemessen wie du, als ich neu im Imperium Romanum war, war einer meiner ersten Schritte
Kontakt zu Tylus der einzigen in der Epoche spielenden MN aufzubauen, was dann wohl auch
der Start meiner glanzvollen Karriere dort war.

Diplomatie ist aber nur das Salz in der Suppe, so meine Erkenntnis heute, die Suppe ist die
Aktivität und Begeisterung der Spieler für die Nationale Politik.
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