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Man könnte das System nutzen, wie es beim FMSC vorgesehen war (der Server berechnet den
kompletten Spielverlauf, etc). Dazu die Fußballdatenbank in der auch Spieler hinterlegt werden
können und basierend darauf einen Transfermarkt.

Anhand der Soccerbase in Kombination mit dem FMSC-Server kann man einen Wert der Spieler
berechnen und auch zukünftige Spiele beeinflussen. Evtl das auch noch mit dem X-Soccer-
Setzsystem.

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1538-neues-fu%C3%9Fballsystem/&postID=39519#post39519
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