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Wenn hier aber nun, so verrückt die Idee nun auch ist, aber jemand daherkommt und anderen
seine Ideen aufzwingen möchte dann kann es schon nerven. Wenn hier jemand eine Eisenbahn
über das Meer und durch alle Staaten baut dann ist das eine recht komische Idee.

Aber was man auch nicht vergessen sollte ist, das aus vielen komischen Ideen auch lustige
Sachen bei rumkommen können. Wäre niemand auf die komische Idee der mn gekommen so
gäbe es sie wohl heute nicht.

Was aber wichtig ist, auch für die Kids wie für alle anderen, ist das ein Webgame wie eine mn
auch Regeln hat nach denen gespielt wird.
Jeder der will kann bei uns mitmachen, es wird sich schon was finden lassen wo man sich
austoben kann, doch bei allem Spass am Spiel kann man zB nicht einfach das Parlament
stürmen und sich selber als Chef einsetzen.

Bei dieser Grundlage, also wenn die Regeln soweit eingehalten werden kann jeder alles bei uns
simmen wenn er will, von einer Spassbar bis hin zum Firmenchef, oder in der Politik mitmachen.
Das Alter der Spieler ist da egal.

Doch wenn der Anlaufpunkt die OIK oder der Marktplatz ist und es wird direkt gebashed, dann
vertreibt man nur die Interessierten, dann lieber für die Neuen eine Ecke finden die sie gerne
spielen wollen und alle sind glücklich, finde ich.
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