
Das Ratharische Reich
Beitrag von „Frode von Fipsenstein“ vom 21. März 2009, 12:42

Das Problem sehe ich darin, das viele Leute lieber Browsergames spielen, in denen man nicht
so viel Fantasiebraucht um sich alles vorzustellen. Dazu kommen Spiele wie WoW etc. die MNs
haben in den letzten Jahren teilweise zu stark die Realität abgekupfert. Damit meine ich nicht,
das ich gegen Realismus bin, aber es gab zu wenig Ideen, mit denen man wirklich aus dem RL
"fliehen" konnte - das ganze ist ja ein Hobby. Es fehlt teilweise einfach das besondere ...

Außerdem dürfte die Tatsache, das das die erste MN Generation mitlerweile größtenteils im
Berufsleben steht auch dazu beigetragen haben, das einfach Aktivität weggebrochen ist.

Und der letzte Punkt ist die teilweise herablassende Haltung gegenüber neuen Mitspielern ....
bzw. die mangelnde Integration. Das schreckt schlicht ab.
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