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Zitat von Kinga Baumgart 

Arcor krankt nur wie alle MNs an einer allgemeinen Ermüdung durch Überalterung. Auf
dieses Phänomen bezog ich mich mit meiner rhetorisch gemeinten Frage. Praktisch alle
MNs werden mittlerweile von Leuten getragen, die in aller Regel schon seit einigen
Jahren dabei sind. Da sind die Phantasie und Lust zu Spontaneität und Verrückheiten
mehr oder weniger aufgebraucht. Ein absoluter Newbie kommt mit einer ausgefallenen
und für ihn aufregenden Idee. Seine eingesessenen Mitspieler finden die noch nicht mal
schlecht. Sie können sich nur nicht zu rechter Begeisterung motivieren. Sie haben
sowas in der Art schon mal bzw. schon oft erlebt. Sie warten auf neue Kicks, von denen
sie selbst eigentlich keine greifbare Vorstellung haben.

Ich find, dass man das nicht verallgemeinern kann. Ganz wenige Ausnahmen würde ich da
zulassen.
Auch Arcor kenne ich nicht so, bzw. schätze es nicht so ein. Im Gegenteil, in Arcor und anderen
MNs sind die "alten Hasen" geradezu heiß auf neue Impluse, oder nicht?

Das größte Problem der MNs ist meineserachtens, dass man versucht ein besseres Browserspiel
zu sein um gegen die merkwürdigen - von Pro7 beworbenen - Produkte anzukommen, anstatt
sich mal vernünftig zu den Rollenspielen und RPGs zu bekennen.

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1456-die-vr-neu-italien-ist-da/&postID=37454#post37454

https://www.mn-marktplatz.de/wcf/index.php?page=Thread&amp;postID=37453#post37453
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1456-die-vr-neu-italien-ist-da/&postID=37454#post37454

