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Hasan Basri:

22.06.2006 12:58

Pharaoh:

22.06.2006 13:02 (hier auf dem marktplatz, das reale Leben - neue ideen 1 seite)

Nun sorry aber den spruch den du da ablässt klingt arrogant, nach dem Motto ihr schaft
es eh nicht. nach dem Motto es kommt eh nur mist raus. Was mich bei dir genervt hat,
war dieses "gehabe", du klingst manchmal so, als ob du die Mns erfunden hast. Ich
mein dann kamen ja deine ellenelangen Vortäge über neue Mns. Ich mein es störte
mich das du kritiserts, aber selbst den neuen nicht behilflich sein willst. (du sagts es ja,
du machts dich unbeliebt)

Alles anzeigen 

Gut, es mag vll so klingen, war aber nicht so gemeint. Ich hoffe wirklich, es kommt was
ordentliches raus, ich kenne euch ja nicht. Denn ganz ehrlich, ich finde den Islam interessant
und sehr tiefgreifend. Er ist mehr als Hisbollah, Fatah und Verschleierungspflicht. Darum ging
es mir. So ein Klischeeislam ist damals nämlich bei Onak rausgekommen, was ich verdammt
schade fand. Umso schlimmer war das damals geplante Palestina/Israel-Szenario zwischen
Sebulon und Onak. Als ob wir im rL nicht mit diesem Mist schon genug geschlagen wären.
Ich habe nie gesagt, ich könnte den Islam gut simulieren. Würde ich das tun können, wäre
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Hansastan wahrscheinlich muslimisch, das wäre vll auch leichter zu simulieren. 

Ich habe die Mns definitv nicht erfunden, aber nach über 6 Jahren habe ich ne Menge gesehen,
Gutes, aber auch sehr viel Unsinn. Es ist jeden Sommer bzw. alle Ferien wieder so, dass Mns zu
Hauf gegründet werden und danach wieder sterben. Meist sind es unausgegorene Ideen oder
Klischees. Manchmal sind gute Ideen dabei, die vll ein wenig Erfahrung der Spieler gebraucht
hätten, um ordentlich zu werden. Natürlich gibt es auch Erfolge, über jeden kann man sich
freuen.

Mir könnten neue Mns theoretisch egal sein, aber es ist so, dass man als Mnler ja auch mit
anderen Mns simulieren will. Nur was nutzt einem der Aufbau guter Kontakte, wenn der
Gegenüber nach einem halben Jahr keine Zeit oder kein Bock mehr hat und dichtmacht? Wir
haben in Hansastan z.B. das Problem, dass wir unsere Geschichte umschreiben müssen
(glücklicherweise nicht elementar), weil Aranien und Astor weg sind. Zudem fehlt uns im
Norden Kyrolonien, das eigentlich Quelle unserer Nordkultur war. Wie will man ein Konzept
durchziehen, wenn man immer gucken muss, dass es auch noch passt, weil sich manches halt
ändert? Das ist genau der Grund, warum ich mit Neu-Mns vorsichtig bin. Ich habe einfach
keinen Bock ständig wieder was umzuschreiben, weil sich ein Projekt als Nullnummer
herausgestellt hat. Es ist nicht so, dass neue Mns ablehne oder neuen Mns ihren Niedergang
wünsche, wahrlich nicht. Ich würde mich freuen, wenn kulturell interessante Mns entstünden
und auch stabil bleiben würden, dann hätte man nämlich gute Simpartner. Nur, in den Wellen
der Ferien-Mns sehe ich keine Möglichkeit auf langfristige Simpartner zu hoffen. Das hat nichts
mit Arroganz zu tun, sondern damit, dass ich einfach misstrausich geworden bin, was neue Mns
angeht. Ich habe schon so viele Mns eingehen sehen, trotz guter Ideen, weil es an Leuten
gefehlt hat. Diese haben lieber ihr eigenes Süppchen gekocht und sind auch gescheitert. Toll,
da haben jetzt alle gewonnen.

Ich sehe mich und Hansastan nicht als besonders bedeutend an oder glaube andere wären
minderwertig, von Arroganz kann keine Rede sein. Wieso man mir nachsagt, ich würde mich als
übermäßig wichtig ansehen, verstehe ich nicht wirklich. Aber halte durchaus was auf meine
Erfahrungen.

Was soll ich denn helfen? Ich habe kaum Zeit für Hansastan, dann soll ich Neulingen noch Tipps
geben oder sogar mitmachen? Mein bester Tipp ist nunmal: "Überlegt euch dreimal, ob ihr eine
eigene Mn aufmacht, es ist schwer. Versucht lieber euch woanders einzugliedern und spielt
eure politischen Ideen dort aus. Auch Republiken haben Royalisten und vice versa, dazu
braucht es keine neue Mn."
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Auch die besten Ideen bringen nicht viel, wenn man keine Mitspieler hat, da kann ich nicht
helfen. Und ich werde niemanden ermutigen woanders Bürger abzuwerben, weil sowas eine
Schweinerei ist. also werde ich auf grund meiner Erfahrungen weiterhin der Meinung sein, dass
Neulinge lieber in bestehenden Mns einsteigen sollen und später, wenn sich ein Potential oder
Bedarf abzeichnet, dann was eigenes aufmachen.

Zitat 

es geht darum das wir nicht irgendwann mit deiner simulation kolidiren, bzw es
erklärungsnöte gibt warum jetzt "türken" hier in samaria und nicht nur in hansastan
auftauchen.

Ihr arbeitet gerade auf die Kollision zu. Wieso braucht ihr z.B. Hindus bei euch in Samaria?
*kopfschüttel* Der Islam hat von dort keine elementaren Einflüsse bekommen. Die
Wortdopplung unserer Oghuz-Menggü und Oghusien sehe ich als Zufall an.
Ein Gentlemens agreement über kulturelle Abgrenzung fände ich ja durchaus sinnvoll, aber
erstens ist das ne sim-off Angelegenheit und zweitens kann man mich darüber auch per Mail,
ICQ oder sonstwo offen ansprechen und muss das nicht als Staatsbessuch tarnen. Wenn es von
der VIR aus ein Interesse an Gesprächen dahingehend gibt, stehe ich dem offen gegenüber.
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