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Jetzt weiß ich auch, warum den MNs der Nachwuchs ausbleibt. Früher war ein Staat ein Staat,
der aus seinen Bürgern bestand. Heute ist ein Staat allenfalls noch ein "Projekt", das
"Mitspieler" hat, häufig schon nur noch eine "Simulation" mit all ihren unbrauchbaren
Subkategorien. Man füge ein bißchen "Versimoffung" hinzu sowie eine Prise "Community"-
Weichspüler (wer vor vier, fünf Jahren jeden Fremden einfach geduzt hätte, als kenne man sich
seit dem Kindergarten, wäre achteckig geflogen), schon hat man die Soße: ein eintöniges
Browsergame, technisch weit zurückgeblieben und so austauschbar wie Stecksicherungen. Daß
das niemanden mehr anzieht, sollte wirklich nicht wundern.
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