
Sci-Fi MN die II.
Beitrag von „Wolfram Lande“ vom 20. November 2008, 20:21

Ich kenne mich an sich recht gut mit "realistischen" Sci-Fi-Kampagnen im Rollenspiel aus.
Würde mir evtl mal ein Reich ausdenken und als NPC agieren wenn es niemandem etwas
ausmacht.
Paar Raumschiffe basteln, Technologie verkaufen, Leben reinbringen.
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