
Sci-Fi MN die II.
Beitrag von „Rudolf Höhnli“ vom 19. November 2008, 21:47

Man könnte als zentralen Spielpunkt eine Raumstation ähnlich Babylon 5 nehmen, um die Leute
näher aneinander zu bringen, eine Art bedingt beschlußfähigen Gemeinschaftsrat, um
Interaktion zu generieren. Wenn auch skeptisch ob der Machbarkeit der Idee, wäre ich
prinzipiell mit dabei.
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