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EU III ist auch toll auch wenn wesentlich einfacher. Habe mit China Europa überrannt.
Hat nur 100 Jahre gedauert. Europa und alles was dazwischen war.

Wuerde ich vielleicht auch so sehen, wenn mir nicht dieser bloede pixelshader 2.0 fehlen
wuerde.

Schade im Uebrigen, dass das neueste Paradox - Projekt HoI III und nicht Victoria II ist. Dafuer
haette ich mir sogar nen neuen Rechner gekauft, falls das notwendig gewesen waere, denn
Vicky + Revolutions war mein erster grosser Liebling unter den Computerspielen, seit ich vor
mittlerweile knapp 15 Jahren Sid Meyer's Colonize entdeckt habe. 
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