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Wahrscheinlich rechnet sich das wirtschaftlich einfach nicht (auch im Hinblick darauf, daß man
da die Inhalte gleich mehrer Simulationen abdecken würde), ist zu komplex zu programmieren,
oder überfordert die Rechenleistung eines normalen PCs. Ich habe auch schon nach etwas
ähnlich Komplexem gesucht, es aber nirgends finden könnnen und bin dann in den Mns
gelandet.
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