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Freiland hat die bsEcoSim in den vergangenen Wochen implementiert und fährt einen ersten
kleinen Test. Zudem habe ich mit dem Entwickler Kontakt aufgenommen und mir einige
technische Informationen eingeholt. Ich muss sagen, dass es sich nach meinem Eindruck um
einen fähigen, sehr engagierten Mann handelt, der ein schon recht leistungsfähiges Projekt
erstellt hat, welches u.a. die Entwicklung eigener Module zur Anbindung erlaubt.

Zum Test in Freiland kann zunächst festgehalten werden:

Trotz einiger Bemühungen konnte ich von den sieben aktiven Bürgern bislang nur einen,
mit mir zusammen also zwei Bürger zur Teilnahme an der Sim bewegen, obwohl ich den
Kreislauf zunächst auf die einfachste Versorgung der Bürger mit Broten und Fleisch
reduzierte.*
Die bsEcoSim wird nach meinem Eindruck nicht verstanden, die Möglichkeiten, die in ihr
stecken, nicht erkannt. Schuld daran sind Fachchinesisch (Geldmenge, BIP, etc.), ein zu
kompliziertes Konzept, sowie nicht vorhandene oder zu knappe Hilfen.
Der internationale Handel wird nur umständehalber ermöglicht und behindert die
Gesamtentwicklung des Systems nach meinem Eindruck wesentlich.
Es gibt keine Protokolle über die einzelnen Geld- und Warenbewegungen, sowie
Produktionen.
Die Parameter "Größe" und "Qualität" sind unnötig und tragen zur Verwirrung bei (der
User kann die Auswirkungen nicht erkennen, es sei denn, er studiert gerne Tabellen).

Ein Wisim-Projekt wird dann erfolgreich sein, wenn es zuerst als Spiel verstanden wird und erst
in zweiter Linie als möglichst realistische Simulation. Das ist der Knackpunkt in der ganzen
Diskussion. Man kann hier quer durch die Reihen zwischen diesen beiden Konzepten
unterscheiden. Alle, die eine möglichst realistische Simulation wollen, sollten bei der bsEcoSim
bleiben und diese auch weiter unterstützen. Sie ist das beste, was es derzeit gibt.

Ein neues Projekt muss das Spiel im Fokus haben. Es muss Spaß machen, ein Unternehmen zu
gründen. Es muss transparent sein und auch von Laien sofort verstanden werden können. Es
muss zentral gesteuert und ohne notwendige Installationen sofort für jeden (Staaten und deren
Bürger) benutzbar sein. Wer würde ein solches Projekt unterstützen?
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_________________________
* Man könnte hier entgegen halten, dass das der Grund gewesen sei, nämlich dass wir nicht
sofort alle Branchen freigegeben haben, aber das wurde nicht bemängelt.
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