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Ich werde gerne mein Wirtschaftswissen teilen, um dieses Projekt voran zu bringen. Leider bin
ich kein Programmierer, doch kann ich einige Sachen jetzt schon sagen, welche unbedingt rein
sollten:

- Länderspezifisches Gehalt und Nebenkosten (Sozialabgaben, etc.)

 Das wars erstmal
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