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Zitat von Fritz Grimpen 

Ich werde einfach etwas zu diesem älteren Thema sagen. Diese Idee ist nicht schlecht.
Sie würde vieles an der Weldhandelssimulation erleichtern. Ich würde sie sogar als
Projekt leiten.

Ein neues Projekt zu starten ist nur dann sinnvoll, wenn ein grundlegend neues Konzept
umgesetzt wird. In allen anderen Fällen ist allen mehr gedient, wenn bereits vorhandene
Ansätze unterstützt werden. Hier sehe ich nicht, daß das der Fall wäre. Wenn man für ein neues
Projekt überhaupt mit etwas starten müßte, dann mit der Ausarbeitung eines Konzept, das sich
von den existierenden fundamental unterscheidet. Deine Bedingungen sehen mir allerdings so
aus, daß du einfach mal drauflosbasteln willst und am Ende das Banksystem Nummer 426
steht.
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