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Nun es ist, klar, daß jede Wirtschaft auf gewissen Faktoren beruht, wie Arbeit, Boden, Kapital
usw. die man in gewissem Maß auch gegeneinander ersetzen kann, aber wie will man es in
einer WiSim realisieren, daß Effizienz und Produktivität realistisch (zumindest so, daß es eine
Herausforderung für den Spieler darstellt) beurteilt werden. Während in einer Marktwirtschaft
einiges für Werbung, Konkurrenzkampf und parallele Entwicklungen verbraten wird, hätte eine
zentral gelenkte Planwirtschaft da in der Theorie gewaltige Vorteile, daß die Praxis anders
aussieht ist bekannt. Ganz konkret gefragt, wie will man den ziemlich entscheidenden Faktor
der Flexibilität und der Leistungsbereitschaft berücksichtigen? Die Frage ist doch, unter
welchen konkreten Bedingungen kann eine Volkswirtschaft funktionieren, unter welchen kann
sie es nicht.

Wenn man anfängt willkürlich aufzulisten was alles wichtig ist, um ein einigermaßen genaues
Modell von Wirtschaft zu bekommen, dann merkt man, daß das ein endloses Unterfangen wird,
Wochenarbeitszeit, Leistungsbereitschaft, Führungsqualität, Lohnniveau, Schwarzarbeit,
Marktpreise, Höchst- und Mindestpreise, Schwarzer und grauer Markt, Führungsstil,
Energieversorgung etc. Das muß dann ja auch alles mit Formeln verknüpft werden, die
natürlich nicht fehlerhaft sein dürfen, damit das System nicht abstürzt. Warum so eine
Simulation nicht kommerziell als Spiel verfügbar ist, verwundert mich fast überhaupt nicht.

Aber ich wünsche natürlich der Sache trotzdem den besten Erfolg und werde die Entwicklungen
rege verfolgen.
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