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Ich fände das zwar auch interessant, aber ich glaube eine Simulation in der man alles
wie Konzernchef, mittelständischer Unternehmer, Mitglied in der staatlichen
Plankommission bis hin zum Endverbraucher usf. simulieren kann und das unter
Berücksichtigung aller denkbaren wirtschaftlichen Systeme, ist geradezu unmöglich, da
spielen ja hunderte Faktoren und unzählige Beziehungen ineinander. Letztlich ist das
auch hochgradig eine politische Frage, was denn gute Wirtschaftspolitik ist und folglich
zu Prosperität führt und was im Fiasko endet. Die in der Regel geringere Effektivität
eines Staatsbetriebes mit exakt gleicher Ausrüstung gegenüber einem Unternehmen
mit privatwirtschaftlicher Führung, ist ja simulatorisch kaum umzusetzen.

Völlig richtig. Eine WiSim kann nur ein Modell der Wirklichkeit sein. Allein die Umsetzung ist
entscheidend: Was nehme ich rein, was kann ich vernachlässigen. Ich bin ein ausgesprochener
Spieler und andere sind ausgesprochene Fachleute auf dem Gebiet der
Volkswirtschaftswissenschaft. Bringt man diese Dinge erfolgreich zusammen (und findet man
dann noch gute Regel-Designer und Grafiker), dann wird das ein echtes Ding. Dafür lege ich
meine Hand ins Feuer.
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