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Zitat von Frode von Fipsenstein 

Zentrale Systeme haben einen großen Nachteil ... wenn die Zentrale geht bricht alles
zusammen - eine Lehre aus dem Bovigo/DotCom aus ... [...]

Völlig richtiger Hinweis. Systeme, die allein in der Hand einzelner sind, müssen für die
Gemeinschaft verloren sein, wenn die Inhaber bzw. Besitzer das Licht ausknipsen. Das ist der
Grund, es Open Source zu machen: Sollte das System vom Betreiber abgeschaltet werden,
kann jeder - ich betone: jeder - die Quellen nehmen, das System neu einspielen und das
Angebot wieder aufnehmen.
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