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Zitat von Matt Suchard 

    

Zumal ich eh der Meinung bin, dass eine WiSim in den Politiksimulationen der MNs nur
bedingt etwas zu suchen hat. Interessanter fände ich da schon eine Art dynamisches
Script, bei welchem politische Entscheidungen direkte Einflüsse auf BIP,
Steueraufkommen, ALQ, Ex-/Importe etc.pp. hätten. Ich weiß, dass sowas des Öfteren
schon einmal angegangen wurde, leider wurde es nie abgeschlossen.

Wenn ich jedoch eine "WiSim" spielen will, haue ich mir Industriegigant oder ähnliches
rein. Da gibt es wenigstens auch lustig animierte Grafiken etc. 

Volle Zustimmung.

Wenn schon, dann sowas in dieser Art.
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