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Hm, was will er sonst machen...das ganze simulativ lösen wäre ein Vorschlag gewesen den ich
von Anfang an sowohl intern in Nöresund als auch anderswo angeschlagen hatte.

Ich wurde dafür gebrandmarkt und als "nicht ernstzunehmend" eingestuft (Entsprechende
Personen haben sich bei mir inzwischen entschuldigt, was ich für ein Zeichen von großer
Courage deute). Ein Gespräch wurde nicht eingegangen, dies hatte Störtebecker vorgeschlagen
bzw. vorausgesetzt. Und kommt mir nicht mit dem Argument "nur weil eine Sim schon am
Laufen ist" ... man KANN Dinge umdrehen und löschen und genauer ausgestalten, wenn man
das Gespräch sucht. Mit Paolo el Loco aka Störtebecker in Cuello hat das bisher IMMER
hervorragend funktioniert. Man hat es nichtmal versucht weil es von beiden Seiten "Zwang"
gab...denn einerseits gab es den Zwang durch den Trieb eines freien Freilandes und
andererseits gab es den Zwang von Nöresund seine Spielleitung einem Nicht-Nöresunder
aufzuzwingen.

Ich lass das bis dahin offen im Raum stehen...den Rest der Geschichte dokumentierten Andere
in abertausenden Versionen...
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