World of Warcraft MN?

Beitrag von ,Lurogan“ vom 18. April 2008, 20:46

Ich hab mal ein paar Uberlegungen durch gefiihrt.

Man musste sich erstens schon einmal fur eine Zeit entscheiden, wann das ganze statt findet.
Zur Zeit von Warcraft | oder Il oder Il usw.
Nehmen wir mal alles wortlich und die Zeit von World of Warcraft. Far ein Miteinander Spiel,

dass nicht unmittelbar in Krieg endet eignet sich wohl nur WoW-Zeit. Denn WC I - Il ist ein nicht
friedlich |6sbarer Allianz/Horde Konflikt und WC Il sind mehrere Fraktionen untereinander im
Krieg.

Dann missten folgende Fraktionen besetzt werden um einen fllissigen Spiellauf zu garantieren:
Horde: Orks, Die Vergessenen, Tauren (bei BC-Zeit auch Blutelfen; Trolle sind eher
nebensachlich)

Allianz: Menschen, Nachtelfen, Zwerge (bei BC-Zeit auch Draenei; Gnome sind eher
nebensachlich)

Dazu die Gestaltung von mind. 2 Kontinenten.

und eine annahernd richtige Fraktionsbildung noch dazu (z.B. Die GeilRel)

Zusammen genommen, ein ganzer Haufen Arbeit... Copyright habe ich jedoch schon erwahnt...

Was ich eher deshalb vorschlagen wirde, und was ich persdnlich sinnvoller finde, ist die
Erfindung einer ganz neuen Fantasy Welt, mit einem eigenen Kontinent, wo sich ein paar
Grundvoélker/Fraktionen gebildet werden (Menschen-Zwerge-Elfen-Orcs) aber noch genug Platz
ist, dass andere Spieler sich ihre Welt hineinbauen kdnnen. Ahnlich der OIK-Karte in diesem
Sinne.

Vorteile waren:

Es wirden einige Volker feststehen fur Mitspieler, Spieler die gerne etwas auf eigene Faust
machen wollen, kénnen eine Rasse dazu erfinden, sich entfalten und einfligen (Waldelfen,
Dunkelzwerge, Gebirgsorks, Ogers, Goblins, etc.), die Ausgestaltung liegt mehr den Spielern.

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1108-world-of-warcraft-mn/&postiID=26638#post26638 1



https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1108-world-of-warcraft-mn/&postID=26638#post26638

Denn wie bei Mittelerde, als auch bei der Warcraft Welt, ist immer das Gefuhl da, man musse
ein Scenario wiederholen oder man durfe diese Welt nicht zu sehr verandern. So etwas ist
immer mehr eine Sammelstelle fur echte "Fans" die alles 100% Original haben wollen.
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