World of Warcraft MN?
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Mein Vorschlag zur Neuspielerakquise ware eine World of Warcraft MN. Wenn es stimmt, dal§
die MNs ihre Spielerschaft vor allem an graphische MORPs verliert, warum sie nicht versuchen,
sie genau dort abzuholen. Bisherige Erffolg, Neuspieler auf politischen Foren oder
Rollenspielforen zu gewinnen, waren ja eher maRig.

Einige Bedingugnen waren dabei unerlalilich:

e Das Forum mufSte optisch der Hammer sein. WoW Spieler sind Optiker. Es gibt sehr viele
Klasse Styles furs phpBB, die kdnnte man flirs wbb umschlachten. Ein normaler Style mit
Farbkombinationen ware schonmal das Ende. Das Mindeste ware in etwa sowas.

e Der Chef muBte selbst WoW erfahren sein.

e Im simoff Bereich mUuRte es viel Platz flir WoW Talks geben.

e Evtl. kdnnte man das Staatenspiel mit Handlungen in WoW kombinieren.

Diese MN wirde man dann auf allen nur erdenklichen WoW-Foren bewerben. Angesichts der
Masse an WoW Spieler, halte ich die Chancen flr ganz gut, da eine Handvoll zumindest zu
interessieren. Spater, wenn sich das MN-Spiel bewahrt und solche Leute mehr Einblick in die MN
Community bekommen haben, wirden vielleicht auch andere Staaten von den Neuspielern
profitieren, weil diese sich dann doch hier und da zusatzlich einblrgern. Oder ganzlich
umsatteln, z.B. wenn sie erwachsen werden oder beruflich weniger Zeit flr ein graphisches
Onlinespiel haben.
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