Konnen vs. Gluck...

Beitrag von , Stanislav Goldmann“ vom 8. April 2008, 20:36

Wenn sogar Stein-Schere-Papier (oder Schnick-Schnack-Schnuck) ein Taktikspiel ist (Beweislink
), dann trifft das ja auf jeden Fall auch auf die h_ier genannten Spiele zu. Man muss sie eben

intelektuell und spieltheoretisch durchdringen ... =

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/1089-k%C3%B6nnen-vs-gl%C3%BCck/&postID=26009#post26009 1



http://www.spieltheorie.de/Spieltheorie_Grundlagen/schnick-schnack-schnuck.htm
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