Planspiele

Beitrag von , Peter Griffin“ vom 9. Marz 2008, 15:47

Ein solcher Schritt bietet sicher auch die Mdéglichkeit einiges neu anzupassen. Den Stein der
Weisen kann man nicht finden, und einige Nationen missen wohl oder Ubel ein paar
Veranderungen durchziehen um einen Kompromif zu erzielen. Mein Vorschlag war lediglich
eine Idee und sollte nicht als die endgUultige Lésung anerkannt werden. Dadurch das die Karte
als SVG vorliegt kann man gerne meinen oder einen anderen Vorschlag weiterverarbeiten und
sich so an die endgulltige Form herantasten. Das Arethanien sich wunderbar drehen [aRt habe
ich im Ubrigen schon gezeigt, mir fallt auch kein Gund ein warum es in Ost-West Richtung
liegen muss, der einzige Nachteil fur die Staaten auf Arethanien besteht darin ihre Karten auch
um 45° zu drehen. Futuna muss sich, sollte das Klima eine starke Rolle spielen sogar einen
neuen Platz suchen, denn da ist drehen und wenden nicht méglich (zumindest nicht um alle
anderen Nationen auf dem OIK-Nordkontinent stark zu beeinfluBen).

Wenn eh ein neuer Kartenplatz fur Neu-Babylon angestrebt wird, dann ist dies kein Problem.
Erleichtert sogar die Kompromissfindung.

Der Mal3stab muss eh noch angepasst werden, aber das ist auch noch ein Schritt.

Lande: Die AlIC-Karte ist doof, denn sie bietet zu wenig Platz far die tollen Jadarischen Alpen und
diese Inseln nerven. Aullerdem miussen dann soviele MN-Wiki Artikel umgeschrieben werden,

und ich finde meine Jadariagesamtkarte immer noch am tollsten. w
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